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7ous propose du 2 au 9 Mars une

nouvelle expérience visuelle, sonore et
corporelle, « Le Cortege de la Vie d’lci
Haut » : un apprentissage innovant, une
balade poétigue, une invitation au
guestionnement.
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/e participant est amené par Nico t00rOp a interagir avec ces formes si particulieres

de poémes que sont les Calligrammes. Qui de mieux que Guillaume Apollinaire, ce
grand réformateur de la poésie pour soulever les questions de notre temps ?
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720us ancre plus intimement encore dans I'expérience. Cette EEETZE
ballade autour de la poésie nous donne des clés pour Ef4oby
comprendre le monde actuel : la surconsommation, son LA
manque cruel de poesie et son ot de privations AL T dER
interpersonnelles qu’elle engendre. s1 LEENSP,
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Wco tOOrOp est un Designer Créatif : il utilise

les ordinateurs pour faire des ceuvres dart
numérique a partir d'objets réparés, des fois
trouvés, de la vie de tous les jours. Des « ready
made » électroniques et informatiques accessibles
a tous.

%s’oriente vers la programmation de

processus interactifs en 2012. Depuis il
collabore avec des compagnies de
danse et de théatre pour mettre le
mouvement en lumiére devant du
public. Il participe également des lors a
diverses expositions d’art numérique
sur le territoire.

@our cette exposition c'est le calligramme qui fut son inspiration : trouver de

grands textes poétiques, les illustrer par des processus créatifs qui fixent les mots,
tout en proposant un retour sur le monde moderne.

CET

@\pous la forme d'un parcours mélant I'expérience ARBRISSEAU
sensorielle directe et interactivité, il tente de faire .
réfléchir sur le systéme consumériste actuel, la QUI SE PREPARE

surenchére technologique ainsi que la perte A FRUCTIFEIER
d’interdépendance. o

Se poser la question du toucher, c’est se poser la TE
question du qui est I'autre et donc du qui suis-je... RES

SEM
BLE
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4 Acteurs pour interpréter les textes : Dizzylez, Baptiste Galton, Marion Bajot,
Charlotte Michenaud

4 Artistes associés : Anne Brouard (scénograhie), Marie Darodes (graphisme),
Mate Lesli (installation) Polo Berardi (co Réal). Merci Matthieu C. pour le
montage.Merci a Héléne Solere pour la diffusion. Merci & Fanny pour tout cela.

3 Partenaires : le Pole Culturel Jean Ferrat tout entier, le collectif TNTB.net et
son équipe et 'association Les Réparateurs

i‘-‘ﬂ’&
“hey mp

to«»t' fer(y 6#»4;4 0. /{ —

Le Cortege de la Vie d’Ici Haut — Dossier de Presse 5/14



LE
CORTEGE
DE LA VIE
D’I
CI
HA
UT

Atelier de Curiosité Poétique

pas s Eovop

%us allez vous confronter a des textes majeurs : prenez le temps de les
lire, de les écouter, de les vivre...

6% bay duny 'ﬁaawe&/ o« Plurpreo »

Description : Installation sonore de 15
Calligrammes de Guillaume Apollinaire. 5
caisses ameéricaines numériques font du
son, 10 cadres normaux, 1 stand de
présentation.

Sujet : Il s’agit de rentrer dans le lexique
de la poésie ; de s’intéresser et d’attendre
son tour pour rentrer dans le parcour de
facon ludique, a la découverte de 1’ceuvre
de Guillaume Apollinaire.
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5 Cadres 84,1 cm x 59,4 cm avec 1 Systeme sonore 20 W dans le cadre, 1
Détection de proximité 15 cm — 1,5 m, 1 Impression Al, 1 Microcontroleur

Teensy, 4 Prises de son

Expérience : Un murmure sort tout le temps de 1’enceinte : ce
sont les mots usuels de la poésie : « Sonnet » « Rimes »

« Diérese » « Strophe », etc... mais quand on s’approche le son
devient plus fort et donne le texte d’Apollinaire (et d’autres si on
reste).

Interaction : Détection a 1,5 m pour le lancement. Le volume
apres est directement lié a la distance au capteur. L’attente devant
le capteur fait se poursuivre les poemes.

Mots clés : Poésie, prendre son temps, murmures, s’approcher,
découvrir.

Contraintes : Electricité, ambiance sonore chargée.
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Systéme sonore

Détection de Proximité

d
'
noow
A
B A Y
s %
i
5l
s
€ u !
P
N :
w ¥ L
S S
! s
N \
\ s
Y. .
3
i \ .
1 3
.\ i
Y
LY %
Y \
. |
® v
: FY
H +
' W
3 :\ o
T b kY
i . o
: .
» -
\ % >
. s
5 v
r ®
o & . 1]
* i .
» . u
N ) . Y
s | e
1 Ay
® v
S A
\
1 L
1
1
i "
! w
s s
k) i
a
,.



& ary Cojeaet : « 3, Cor%& c/’%»

Description : 1 station poétique lumineuse et tactile. Des rubans LED éclairent 1’espace habité par

des textes, une animation nous invite a monter.

Sujet : Se perdre dans le monde de la poésie. Une expérience visuelle qui nous fait oublier d’ou
’on vient, que notre nature sauvage n’est pas loin. Se confronter au bestiaire poétique de G.

Apollinaire.
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Je souhaite dans ma maison :

Une femme ayant sa raison,

Un chat passant parmi les livres,
Des amis en toute saison

Sans lesquels je ne peux pas vivre.
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3 Impressions A3, 3 Rubans de LED de 3m, 1 Détection de toucher, 1
Arduino, un plante en pot

Expérience :On touche une plante et se déclenche une animation LED colorée. On monte les
marches dans une ambiance lumineuse avec des tableaux qui évoquent la nature.

Interaction : une plante a toucher pour lancer I’animation.
Mots clés : L’état sauvage, s’émerveiller, se perdre, monter vers la poésie, réfléchir.

Contraintes : Circulation dangereuse. Pas d’accroche.
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Mon pauvre cceur est un hibou

Qu'on cloue, qu'on décloue, qu'on recloue.
De sang, d'ardeur, il est a bout.

Tous ceux qui m'aiment, je les loue.

Source gallica.bnf.fr / Bibliothégue nationale de France
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Description : Une installation audio-vidéo
interactive. Un écran, un casque, un stand.

Sujet : Il s’agit désormais de créer de la
poésie. Pour cela notre corps va donner du
mouvement a une image tout en dévoilant le
poeme d’Apollinaire.

Sur un écran, 1 Vidéo projecteur, 1
casque, 1 capteur Kinect, 1
Ordinateur audio video, 4 Prises de
son

Expérience : On déplace les pixels d’un nuage projeté avec sa main tout en écoutant le poeme dans
un casque.

Interaction : On bouge la main devant le capteur qui a pour effet de déplacer une zone a I’écran et
fait « danser » une image de nuage. Le texte apparait derriere.

Mots clés : Bouger, étre rassuré, aérien, douceur, créer.
Contraintes : Matériel au milieu (vidéo projecteur), casque a disposition.
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Et tandis que la guerre
Ensanglante la terre
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Des fleurs a ras du sol regardent par bouffées
Les boucles des odeurs par tes mains décoiffées
Mais je connais aussi les grottes parfumées

Ou gravite I'azur unique des fumées
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Description : Jeu de piste en lumieres et sons entre les
sieges.

Sujet : Faire corps avec la poésie. Suivre la lumiere,
voyager avec le son. S’engager dans la pente.

2 Projecteurs asservis, 6 PAR LED, 1 Systeme Son 1kW, 3 Détections de
présence par 2 Arduino, 1 Ordinateur, 1 WIFI, 1 Console lumiére, 4 Prises de
son

Expérience : Suivre dans les gradins un mouvement de lumiére et de son. Trouver des dispositifs
pour déclencher la suite du poeme. Le chemin évoque le calligramme et finit dans la nuit.

Interaction : En touchant a certains endroits du gradin le visiteur déclenche un bout du poeme et la
suite des lumieres.

Mots clés : Balade ludique, poursuivre la poésie, bouger, enquéter, voyager.

Contraintes : Danger lié aux escaliers, visibilités restreintes.

VOYAGE
| TE
NUAGE = ELg,
ADIEU AMOUR Qul = SRap,,
PUIS REFAIS LE VOYAGE DE DANTE : gl * Bl
: : Ul TOMBER
ET N'A pas pLUIE FECON Q -
CHU L a s T H
15 <oV
pILES E
oe> L
ou VA DONC CE TRAIN Qui MEURT AU LOIN T A
DANS LES  VALS ET LES BEAUX BOIS FRAIS ou TENDRE ETE SI P
(o] T L u
D u |
CE u N A E T
L N
A R
E
£
i
D (o] TON
| C’
L EST SA
E Vi GE
L S
B LE QUE
| N E
v
N o i PLU
= s s

Le Cortege de la Vie d’Ici Haut — Dossier de Presse 11/14



6\;&&/ yeene, /«5/7.9% aw }o/ s« Sirneo >

Description : Installation audio-vidéo interactive en

mapping sur le sol.

Sujet : Etre immergé dans la poésie. Par I’entremise du
mouvement dans 1’espace et du mouvement de la
lumiére, nous faisons corps avec ce superbe objet

qu’est « Lettre Océan ».
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1 Kinect, 1 Ordinateur vidéo, 1 Systeme 4*300 W, 1 Vidéo projecteur, 1
Tapis de danse blanc, 4 Prises de son

Expérience : On bouge sur la scéne et le poéme, projeté au sol, se transforme et un cortége de
lettres. Si on s’arréte, les mots reprennent leurs places.

Interaction : La détection du corps fait bouger une force invisible qui attire les mots vers nous.
Mots clés : Engager le corps, immersion, jouer avec les lettres, jeu de mot sur siréne, s’émouvoir.

Contraintes : Lumieéres tamisées, acces aux coulisses. Non-linéarité du texte.

omple do pannear povt /zw}eﬂfé'z
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Montage ouvert au public
Du Lundi 28/02 au Mardi 1/03

Vernissage
Mardi 1/03 18h30 — 20h30

Ouverture tout public

Mercredi 2/03 journée : 10h-12h et 14h-17h
Jeudi 3/03 journée : 10h-12h et 14h-17h
Vendredi 4/03 apres-midi : 15h a 19h
Samedi 5/03 matinée: 10h-13h

Mercredi 9/03 journée: 10h-12h et 14h-17h

Ouverture pour les scolaires

Lundi 7 et Mardi 8/03 : 8h30-12h et 13h30-16h : séances scolaires avec explications des procédés
(geste écologique de la démarche, informatique et ses fonctionnements).
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